SINYALLER VE SISTEMLER DONEM SONU PROJE

Aciklamalar:

1)

2)

3)

Projede her bir adim matlab gui ortaminda gosterilecek. Ornek gui’yi sayfa sonuna
ekledim. Ayrica tim yazdigimmiz kodlari, yorumlari, kisaca her seyi rapor olarak
istiyorum. Yorumlar1 Matlab da kod yazdiginiz boliime ekleyebilirsiniz. Daha sonra
Matlabda publish yardimiyla yazdiklarinizi direk olarak rapor olarak verebilirsiniz.
Raporun son teslim tarihi: 13.01.2022, saat 23:59 ‘dur. Raporlan

ebyusignal@yandex.com adresine mail olarak gonderiniz. Cikti almaniza gerek

yok.

Projeyi her dgrenci tek basma yapacaktir. 13 Ocak 2022 tarihinde her &grenci

matlab gui dosyasi ile sunum yapacaktir. Sunumda projede yapilmasi gereken her bir

adimin ¢alistig1 canli olarak gosterilecektir.

Sunum yapmayan oOgrenci rapor teslim etmis olsa bile degerlendirmeye

alinmayacaktir.

Proje de yapilmasi gerekenler:

1)

Yaygin olarak kullanilan bir ses kaydedici kullanarak, adiniz1 ve soyadinizi sdyleyin ve
konugmaniz1 kaydedin. Wavesurfer gibi bir ses analizi programimin iicretsiz bir
stirimiinii kullanabilir veya yalnizca bilgisayarinizin isletim sisteminin varsayilan ses
kaydedicisini kullanabilirsiniz. Windows kullaniyorsaniz, Ses Kaydediciyi aksesuarlar
/ eglence altinda bulabilirsiniz. Kaydinizin varsayilan 6rnekleme hiz1 44,1 kHz ve 16
bit veya 32 bit olacaktir. Kayit diigmesini a¢in ve adinizi ve soyadimizi sdyleyin.
Kaydiniz1 bir dosyaya kaydedin. Bu dosya, MATLAB kullanarak analiz edeceginiz
.wav dosyasidir. Dosyanizda kenetlenme veya ¢ok fazla arka plan giiriltisi
olmadigindan emin olun. Kayit sirasinda mikrofona ¢ok yakin oldugunuzda kenetlenme
meydana gelir ve kenetlenmis bolgelerde sinyal zarfinin diiz oldugunu goreceksiniz.
Arka plan giiriiltiisiinii 6nlemek i¢in kaydinizi sessiz bir ortamda yapin ve mikrofona
cok yakin durmayin. Ani kelepgeleri 6nlemek i¢in mikrofonun 6niine tek sayfalik bir

kagit yerlestirerek kayit alabilirsiniz.
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

2) MATLAB'a gidin, mevcut dizininize ge¢in ve .wav dosyanizi MATLAB audioread
komutu ile yiikleyin. [y, Fs] = audioread (‘deneme.wav'); bu komutun kullanimidir. y

veridir, Fs kaydinizin 6rnekleme hizidir.

Ses kaydedicinize bagli olarak, y stereo olabilir veya olmayabilir. Stereo veriyse,
yalnizca tek bir kanal kullanin, yani y (;, 1) veya y (:, 2) kullanin. Kaydinizin stereo olup
olmadigini veya boyut komutunu kullanip kullanmadigini kontrol edebilirsiniz. Stereo
ise, size(y), ans = veri uzunlugu(datalength) 2'yi, aksi takdirde ans = veri
uzunlugu(datalenght) 1'1 dondiirecektir. Veri uzunlugu, kayit siirenize bagli olarak

kaydinizin 6rnek sayisidir.

Plot (y) veya plot (y (:, 1)) veya plot (y (:, 2)) komutunu kullanarak kaydiniz1 ¢izin.

Ornekleme frekansim (Fs) kontrol edin (yani, Windows Ses Kaydediciyi

kullaniyorsaniz Fs 44,1 KHz olacaktir). Eger 44.1 Hz den farkli ise sizce sebebi nedir?

Cizdirilen grafigi yakinlagtirarak konusmanizin basladig1 ve bittigi yerleri belirleyin.
Kontrol etmek i¢in sesli oynatma nesnesini kullanabilirsiniz. Help audioplayer yazabilir
ve oOrneklerden nasil kullanilacagini oOgrenebilirsiniz.  Ayrica adinizdaki ve
soyadinizdaki her bir harfin smirlarini belirleyin. Ornegin adimzdaki z =y (300: 5400));
300.6rnekten baslayip 5400. 6rnekte biten sesi z harfine esittir.

Hem ses grafigini yakinlastirarak hem de verilerinizden pargalar dinleyerek, harflerin
siirlarini belirlemeye calisin. Ornegin, bir grencinin adi Ayla YILMAZ ise, harfler A,
Y,L,A Y, L, M, Ave Zdir.

Konusmanin bazi kisimlarinin (seslerin veya harflerin) periyodik oldugunu, bazilarinin
olmadigini fark edeceksiniz. Konusmanin periyodik niteligi, ses tellerinizin periyodik
olarak agilip kapandig: seslere karsilik gelir ve bu sesler “seslendirilen” isimlerdir. Tim
tinliiler ve bazi tinstizler (b, ¢, d, g, I, m, n, v, y) bunlara 6rnektir. Konusmanin periyodik
olmayan kisimlarina “sessiz” denir. ¢, f, h, k, p, s, s, t sessizdir. Baz1 kisimlar hem

periyodiktir hem de j, r ve z gibi daha giiriiltiilii goriiniirler. Bunlara siirtiinme denir.



9) Ses sinyalinin frekans 6zelliklerini elde etmek icin fft komutunu kullanin. Her harf igin
ayr1 ayr fft kullanin. Frekans 6zelliklerini gézlemlemek i¢in, fft'nin mutlak degerini
cizin. Yatay ekseni gercek frekans degerlerine degistirmeyi unutmayiniz. Sesli ve
sessiz konugma Ozelliklerinin frekans spektrumlari arasindaki farki gorebiliyor

musunuz? Bu farklar nelerdir?

10) Kaydedilen ses dosyasini yukar1 6rnekleyin (Up Sample) , sifir 6rnekleri degistirmek
i¢in veriler tizerinde dogrusal enterpolasyon kullanir. Dogrusal enterpolasyon (Lineer
Interpolation), mevcut 6rnekler arasindaki ortalama degerler alinarak ve yeni 6rnekler
olusturarak elde edilebilir. Ornegin M = 2 i¢in 6rneklenmis verileri oynatin ve frekans
degisiklikleri acisindan yukar1 6rneklemenin etkisi hakkinda yorum yapin. Adinizin
"seslendirilmis" sesinin herhangi bir sesli harfini segin ve bunlar1 karsilastirarak orijinal

ve orneklenmis (M = 2 i¢in) konugmanin frekansi hakkinda yorum yapin.

11) Kaydedilen konusmay1 N ile asag1 &rnekleyin (Down Sample). Ornegin, N = 2 icin
asag1 oOrnekleme verilerini oynatin ve frekans degisiklikleri agisindan asagi
orneklemenin etkisi hakkinda yorum yapin. Adinizin "seslendirilmis" sesinin herhangi
bir sesli harfini se¢in ve orijinal ve asagi 6rneklenmis (N = 2 i¢in) konugmanin fft 'lerine

yorum yapin.
12) Zaman ekseninde konugmayi terse ¢eviren (yani x (-t)) bir kod yazin. Grafigi ¢izdirin

ve ses dosyasi olarak ¢aldirin. Elde edilen sonuglarla ilgili yorum yapiniz.

13) Konusmay tersine geviren (yani -x (t)) bir kod yazin. Grafigini ¢izdirin ve ses dosyasi

olarak caldirin. Elde edilen sonuglarla ilgili yorum yapiniz.
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